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Tytut: Wprowadzenie do sprzedazy gry Godfire: Rise of Prometheus w wersji na urzagdzenia z

systemem operacyjnym iOS.

Zarzad Platige Image S.A. (,Emitent”) informuje, ze w dniu 19 czerwca 2014 roku do sprzedazy w
sklepie Apple AppStore trafi gra Godfire: Rise of Prometheus w wersji na urzadzenia z systemem
operacyjnym iOS.

Godfire: Rise of Prometheus to mobilna gra akcji osadzona w swiecie starozytnej Grecji cechujgca
sie rozwigzaniami technologicznymi i efektami wizualnymi o jakosci niespotykanej do tej pory w
tytutach mobilnych. Emitent jest odpowiedzialny kompleksowo za wizualng strone gry — od
konceptéw po finalne wykonanie. W studio Emitenta nagrywane byty takze sesje motion capture
wykorzystane przy tworzeniu rozgrywki oraz przerywnikow fabularnych gry.

Produkt zostat stworzony przy wspotpracy ze spdtka Vivid Games S.A. - znanym producentem gier
mobilnych — odpowiedzialnym m.in. za stworzenie mechaniki rozgrywki, warstwe techniczng oraz
technologiczng gry.

Dobre przyjecie gry moze wptynagé na wyniki Emitenta oraz na strategie Emitenta poprzez otwarcie
spotki i budowe marki Emitenta na rynku gier mobilnych.

Podstawa Prawna:
§3 ust. 1 Zatacznika nr 3 do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu "Informacje biezgce i
okresowe przekazywane w alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect".

Osoby reprezentujace spotke:

Jarostaw Sawko - Wiceprezes Zarzadu
Arkadiusz Dorynek - Cztonek Zarzadu



