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filmowej, reklamowej i gier.
Z pomocg zespotu ztozonego z 320 pomystowych
0sS0Db, specjalizujgcych sie w CGl, animaciji 3D,

VFX i najnowszych technologiach, jestesmy

w stanie wcieli¢ w zycie kazda wizje. LOS ANGELES

Rok zatozenia 1997
Spotka notowana na Warszawskiej Gietdzie

Rozpoznawalne na swiecie studio nagrodzone
ponad 280 wyroznieniami

Portfolio obejmujace ponad 6 000 projektow

PLATIGE.COM
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JAKOSC PRODUKCUJI

DOCENIANA PRZEZ EKSPERTOW Z BRANZY

[ € BAFTA GOVYA

— NAGRODA — — 3 NAGRODY — — NAGRODA —

YEMMYS  OSCARS
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INTERNATIONAL

CLIO PRIXARS promaxhda ADCE CICLOPE
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STRUKTURA
GRUPY
KAPITALOWEJ

PLATIGE !MAGE S.A.

100% 75%

PLATIGE FILMS SP. Z 0.0. DOBRO SP. Z 0.0.

100%

100% 100%

PLATIGE INC.

FATIMA SP. Z 0.0. PLATIGE SP. Z 0.0.

75%

FATIMA SP. Z 0.0. SP. K. PLATIGE US LLC. PLATIGE SP. Z 0.0. SP. K.

24,43% 80%

IMAGE GAMES S.A. PJ GAMES Z 0.0.

PLATIGE.COM



ANIMACJA VFX

OBS7AR REKLAMA
SERWISOWY ENTERTAINMENT / REALTIME

EVENTS & BROADCAST

OBSZAR
PRODUKTOW
WLASNYCH GAME DEVELOPMENT

FILM DEVELOPMENT
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DZIALALNOSC SERWISOWA

— Dalszy rozwoj kompetencyjny kluczowej linii produktowej
KLUCZOWE KIERUNKI ROZWOJU PRODUKTOWEGO

— Kontynuacja dziatan w kierunku rozwoju ustug dla sektora
game development rozszerzona o pozyskiwanie projektow

w zakresie kontentu ,in game”

— Produkcja projektow serialowych zarowno na potrzeby

sektora game development jak | producentow i platform
telewizyjnych

— Produkcja filmow petnometrazowych

GLOWNY OBSZAR ROZWOJU

PLATIGE.COM



CALL'DUTY SRt WATGHDOGS  SSivision WIEDZMIN

VANGUARD | WARZONE.

DIVIY DZIKIWGUN EOOOns

PLATIGE.COM


http://simian.me/c8a3e

PLATIGE.COM




ANIMACJA

SERIALE ° o 6 *LOVE DEATH
MILOSC, SMIERC + ROBOTY - TRAILER FISHNIGHT: YOUTU.BE/OFOEEPKNXXQ kd +R'BUTS

PLATIGE.COM



http://youtu.be/0foEePknxxQ

PLATIGE.COM




DZIALALNOSC SERWISOWA

KLUCZOWE KIERUNKI ROZWOJU PRODUKTOWEGO

— Rozwoj kompetencyjny linii produktowej
W oparciu o projekty z serii Wiedzmin

— Docelowe wydzielenie jako
samodzielnej linii produktowej

— (Obstuga zarowno klientow miedzynarodowych

VFX

PRODUKCJA EFEKTOW SPECJALNYCH NA POTRZEBY
SERIALOWYCH PRODUKCJI TELEWIZYJNYCH | FILMU

jak i lokalnych

PLATIGE.COM



WIEDZMIN
NETFLIX

Q VEX P73

W |'T-;“j-'1|-|§[:;l
REEL SIMIAN.ME/GT2Q1 WIEDZMIN 2

NETFLIX

WONDER WOMAN

rez. Patty Jenkins

A FILM BY
MALGORZATA SZUMOWSKA

FROM THE DIRECTOR OF i
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TWARZ

rez. Matgorzata Szumowska

CORKI DANCINGU

rez. Agnieszka Smoczynska

JULUNE EULIG TOMAKED EAT

PANEL PANLIENEL]

ZIMNA WOJNA

rez. Pawet Pawlikowski

PLATIGE.COM
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ESSENTIAL

KILLING

=-) (cum)

ESSENTIAL KILLING

rez. Jerzy Skolimowski

FOLSEL WMERAFRMBOEELL Rogw

HIC7PANK |

HISTORIA KTORA PRZEXRACIA GRANICE WYOBRAZN
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W KINACH 0D 23 STYCZNIA 2015

HISZPANKA

rez. tukasz Barczyk

PROTE . |

MELANCHOLTA

B Faall v

MELANCHOLIA

rez. Lars von Trier

Will-M CHA D TTE
PhEBE GMINSBOIRG

({ﬂfrg Y07 7-":—"‘?:"

ANTYCHRYST

rez. Lars von Trier



http://simian.me/gt2q1

— Kontynuacja podstawowej historycznie

DZIALALNOSC SERWISOWA inii produktowe]

KLUCZOWE KIERUNKI ROZWOJU PRODUKTOWEGO
— Priorytet dla zaawansowanych projektow z silnymi

elementami postprodukcji, animacji i VFX

— Sukcesywne zwiekszanie udziatu

USLUGI POSTPRODUKCJI projektow zagranicznych

— Dazenie do nawigzania dtugoterminowych
R E K I A M 0 W E J relacji ramowych wybranymi klientami

— 0Oddziat w USA jako gtowny driver rozwoju

PLATIGE.COM



REKLAMY _

& BRANDED CONTENT ™y s

REKLAMA REEL SIMIAN.ME/188Ql
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DZIALALNOSC SERWISOWA

KLUCZOWE KIERUNKI ROZWOJU PRODUKTOWEGO

— Wykorzystanie silnych kompetencji technologicznych
| doswiadczenia w produkcji kontentu
do pracy w nowym narzedziu

— Produkcja kontentu dla sektora parkow rozrywki
oraz entertainment

— Kontent dla sektora gamingowego
R E A I I I M E gtownie narynek azjatycki

UNREAL ENGINE

PLATIGE.COM
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http://simian.me/oggpx

AUTHORIZED
SERVICES PARTNER

4 4 J

AN
BREAKING PLATIGE IMAGE Z0STALD ’ y 0
AEVS AUTORYZOWANYM PARTNEREM SERWISOWYM UNREAL ENGINE

PLATIGE.COM



DZIALALNOSC SERWISOWA

KLUCZOWE KIERUNKI ROZWOJU PRODUKTOWEGO
— Podejscie selektywne

— Wspodtpraca z dotychczasowymi klientami kluczowymi

— Ustugi dla wyselekcjonowanych klientow
PRODUKCJA organizujgcych eventy wysokobudzetowe
4

EVENTOW

ORAZ EVENTOW WIRTUALNYCH

— Rozw0gj eventow wirtualnych z wykorzystaniem

know-how z linii produktowej broadcast

PLATIGE.COM
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http://simian.me/2deh8

DZIALALNOSC SERWISOWA

KLUCZOWE KIERUNKI ROZWOJU PRODUKTOWEGO "N y : :
— Wykorzystanie silnych kompetencji technologicznychi

udanych wdrozen na rynku polskim jako
podstawy rozwoju i sprzedazy ustug na innych rynkach

— Kompleksowa ustuga wdrozen wirtualnych studiow,
B R 0 A D c A s T a takze poszczegolnych elementow jak oprawy graficzne
— Wspotpraca z partnerami technologicznymi
USLUGI DLA oferujgcymi synergie
NADAWCOW TELEWIZYJNYCH

PLATIGE.COM
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http://simian.me/pcizk

DZIALALNOSC
W ZAKRESIE ROZWOJU
PRODUKTOW WLASNYCH




ZORGANIZOWANY MODEL

PRACY ZPOMYStAMI

— Sposoby pozyskiwania, oceny
| weryfikacji pomystow

— (Generowanie pomystow
W ramach organizacji
— Pozyskiwanie pomystow z rynku

— Model rozwoju pomystow
oraz finansowania
| optymalizacji produkcji

WYTWORZENIE WLASNEGO IP

FILMY | SERIALE

— Wykorzystanie popytu ze strony
platform streamingowych
oraz postrzegania Platige jako
producenta filmowego (Wiedzmin)

— Zaoferowanie kompleksowego
podejscia - od developmentu
do produkcji w ramach
posiadanych juz kompetencji

PLATIGE.COM

GAME DEVELOPMENT

— Koprodukcja z innymi firmami
z sektora game development
— Zlecenie produkcji gry

partnerowi zewnetrznemu
na bazie pomystu Platige



DZIALALNOSC W ZAKRESIE
WLASNYCH IP

KLUCZOWE KIERUNKI ROZWOJU PRODUKTOWEGO

GAME

DEVELOPMENT

PLATIGE.COM

Rozwoj dziatalnosci w obszarze produkcji
i sprzedazy gier komputerowych (game development)

— Woykorzystanie posiadanych kompetencji w zakresie tworzenia

grafiki komputerowej dla branzy game development

Pozyskanie kompetencji w zakresie produkcji i sprzedazy gier

w drodze rozbudowy zespotui pozyskania ekspertow

MOZLIWE SCENARIUSZE W OBSZARZE GAME DEVELOPMENT

pozyskanie zespotow deweloperskich
| tworzenie spotek celowych

zawigzanie spotek celowych z innymi deweloperami
produkcja gier in house

umowy typu revenue share zwigzanez koprodukcja gier
| odpowiedzialnoscigza wizualng strone gry

akwizycje podmiotow produkujgcych gry



GAMING

PJ GAMES SP. Z 0.0.

Spotka PJ Games Sp. z 0.0. zostata zawigzana 1 lipca 2021 roku przez
Platige Image S.A. oraz Juggler Games Sp. z 0.0. na podstawie porozumienia
jakie spotki zawarty 18 maja 2021 roku w zakresie wspotpracy w obszarze
gier komputerowych. Platige Image S.A. posiada 80% kapitatu jednostki
zaleznej, z 80% udziatem w ogolnej liczbie gtosow.

Obecne prace dot.gry - prowadzone sg nad core’owym elementem
rozgrywki city buildera oraz podstawowymi elementami mechanik
autobattlera, jak rowniez implementacji kolejnych mechanik oraz
rozszerzaniem juz istniejgcych. Spotka sukcesywnie prowadzi dziatania
Zmierzajgce do zbudowania wtasnego zespotu developmentowego.

W planie na najblizsze miesigce '23r jest przygotowanie pokazowej
wersji gry dla wydawcow, ktora umozliwi poszukiwanie partnera przy
upublicznieniu gry w roku 2024. Termin przygotowania vertical slice
szacuje sie na przetom Il i lll kwartatu biezgcego roku.

PLATIGE.COM

UDZIALOWCY

B PLATIGE IMAGE S.A
JUGGLER GAMES SP. Z 0.0

80%
20%



GAMING v

IMAGE GAMES S.A
OBECNY STAN AKCJONARIATU

Image Games S.A - to spotka stowarzyszona, ktora zostata zawigzana
w kwietniu 2021 roku przez Platige Image S.A. oraz Movie Games S.A..
Spotka Image Games S.A. podlega konsolidacji metodg praw wtasnosci.
Platige Image S.A. posiada 24,43% kapitatu Image Games S.A., z 24,43%
udziatem w ogolnej liczbie gtosow.

] , , , iy _ . PLATIGE IMAGE S.A. 24.43%
Obecnie projekt gamingowy o nazwie Rookie jest w fazie wstepnego
. T i . MOVIE GAMES S.A. 20.24%
vertical slice®. Spotka wraz z grupg Ernst & Young poszukuje wydawcy
ANSHAR STUDIOS S.A. 22.55%

dla kolejnego etapu produkcji gry. Spotka rozwaza rowniez mozliwe '
modyfikacje projektu gry w oparciu o uzyskane rekomendacje, po POZOSTALI MNIEJSZOSCIOWI AKCJONARIUSZE 32.78%
pierwszych rozmowach z publisherami.

PLATIGE.COM



— Rozwoj dziatalnosci w obszarze produkcji filmowej
w zakresie filmow i seriali animowanych oraz live action

— Wypracowanie odpowiedniego modelu pracyz pomystami,

DZIALALNOQC W ZAKRESIE Zf:Zn:(/Oi:e?g.tj?zc;j?iuioptymalnej kosztowo produkcji
WLASNYCH IP e

— Wypracowanie modelu pozyskiwania IP
KLUCZOWE KIERUNKI ROZWOJU PRODUKTOWEGO

| wspoOtpracy z autorami zewnetrznymi

— Potencjalne produkcje synergiczne
Z obszarem gier komputerowych

— Wykorzystanie rosngcego popytu ze strony
platform streamingowych

I I L M MOZLIWE SCENARIUSZE W OBSZARZE FILM DEVELOPMENT

D E V E L 0 P M E N T — wewnetrzny rozwoj pomystow i kreacja IP,
produkcja i sprzedaz

— pozyskiwanie I[P na rynku w procesie scoutingu,
wewnetrzny development projektow, sprzedaz

— wspotpraca koprodukcyjna z innymi producentami

PLATIGE.COM



& DEVELOPMENT

WIEDZMIN REEL SIMIAN.ME/WTK3U SIMIAN.ME/6NNNG

PLATIGE.COM


http://simian.me/wtk3u
http://simian.me/6nnng
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OFFICIAL SELECTION
OUT OF COMPETITION

Ale

FESTIVAL DE CANMNES

A FILM BY RAOL DE LA FUENTE & DAMIAN NENOW

ANOTHER DAY OF

LIFE

BASED ON A BOOK BY RYSZARD KAPUSCINSKI

PLATIGE.COM




KIERUNKi

STRATEGICZNE '
ROZWOJU 2025




W 2021 ROKU SPOLKA PRZYJELA STRATEGIE NA LATA 2021-2025
PONIZEJ ZOSTALY PRZEDSTAWIONE NAJWAZNIEJSZE ZALOZENIA

1.
PLATIGE

JAKO GLOBALNA FIRMA SERWISOWA
WYSPECJALIZOWANA W DOSKONALEJ
ORGANIZACJI PRODUKCJI TAKZE

W FORMIE KREATYWNEGO NADZORU

Wzmacnianie najsilniejszych kompetencji - perfekcyjnej organizacji

produkcji i know-how w zakresie animacji pozwoli na skalowanie
biznesu z duzo wiekszg dynamikgi znacznie szerzej, niz przy tradycyjnym
modelu produkcji catkowicie ,in house”. Tazmiana pozwoli wzmocnic
partnerskg pozycje wzgledem klientow i stac sie firmg pierwszego
wyboru dla ich kreatywnych wyzwan oraz podejmowac sie realizacji
projektow o wiekszej skali niz dotychczas (seriale animowane oraz

petnometrazowe filmy animowane).

PLATIGE.COM

2.
PLATIGE

JAKO FIRMA KREUJACA

| ROZWIJAJACA WEASNE IP
ORAZ ROZWIJAJACA

IP POZYSKANE Z RYNKU

Silnie rozwiniete kompetencje kreatywne Platige wykorzystywane do tej

pory na potrzeby projektow klienckich postuza takze kreacji i rozwojowi
wtasnych IP oraz rozwojowi IP pozyskiwanych z rynku. Wtasne animacje,
filmy czy gry to nieodtgczny element modelu biznesowego Platige.
Wypracowanie odpowiedniego modelu pracy z pomystami, oceny ich

potencjatu i optymalnej kosztowo produkcjijest kolejnym krokiem we

wzmacnianiu kompetencji pracy w tym obszarze.

v



W 2021 ROKU SPOLKA PRZYJELA STRATEGIE NA LATA 2021-2025
PONIZEJ ZOSTALY PRZEDSTAWIONE NAJWAZNIEJSZE ZALOZENIA

3.
PLATIGE

JAKO FIRMA, KTORA BUDUJE
PRZEWAGE KONKURENCYJNA POPRZEZ
WYKORZYSTANIE TECHNOLOGII

W PROCESIE KREATYWNYM

Najwieksza sitg Platige od zawsze byli utalentowani ludziei ich pomysty,
ktore z pomocg odpowiednich narzedzi technologicznych stawaty
sie wyjgtkowe. Na tak dynamicznym rynku musimy stac sie liderem
W wykorzystaniu najnowszych technologii w wytwarzaniu kontentu,
Ktory rozumie mozliwosci i jako pierwszy przektada je na realny efekt
biznesowy dla klientow.

PLATIGE.COM

4.
PLATIGE

JAKO POZADANY
PRACODAWCA

Chcemy, aby Platige byt miejscem realizacji celdow zawodowych dla
wszystkich cztonkdw zespotu, z ktorym kazdy chce wigzac swoja
przysztosc i czuje sie dobrze.

Chcemy takze, aby dotgczaty do nas nowe talenty, wzbogacajace zespot
o kolejne umiejetnosci. Wspieranie tworczej atmosfery, roznorodnosci

I utrzymanie spojnej i wyraziste] kultury organizacji sg kluczowym
celem firmy.

v



INSTYTUCJE INSTYTUCJE
RZADOWE

ZWIAZKI
SPORTOWE

KULTURY

PLATIGE 2025 - OFEROWANE PRODUKTY I UStUGI

KLIENCI AGENCJE DOMY TWORCY STUDIA STACJE
KORPORACYJNI REKLAMOWE PRODUKCYJNE GIER FILMOWE TELEWIZYJNE

CONCEPT

<JEVELOPMENT
KOLOR PRODUKCJA
KOREKCJA FILMOWI SERIALI
WIRTUALNA
SOUND z;;:zﬁ;;f PRODUKCJA/
VIRTUAL SET
MOTION
00 EVENTY

CAPTURE

POST-PRODUKCJA VEX

REKLAM
XR
EXPERIENTIAL ANIMACJA WIEF:’TEUNJLYNE
PRODUCTS
KONTENT

DO PARKOW

ROZRYWKI
VR

PLATIGE.COM
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